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      Аннотация

    
        
          Объектом исследования является текстурирование объектов игровых локаций. Предметом исследования является эффективность текстурирования. Цель работы - исследование возможностей повышения эффективности текстурирования, путем разработки рекомендаций, позволяющих осуществлять текстурирование, сочетающее в себе качественную визуальную составляющую и оптимизацию 3D сцены, и проведение апробации текстурирования созданной локации. В процессе работы проводилось изучение аналогов, анализ текстурных карт и выявление их особенностей, выявлялись пути оптимизации сцены с учетом визуального качества рендера, проводилась классификация объектов игрового окружения. Итогом работы стала схема рекомендаций по осуществлению эффективного текстурирования, разработанная согласно проведенной классификации объектов, и сцена игровой локации «Туристическая улица», на которой была проведена апробация рекомендаций.
        

    

  

  
    
      Права на использование объекта хранения

    

		
      Место доступа
    		
      Группа пользователей
    		
      Действие
    	
	
              	
        Локальная сеть ИБК СПбПУ
      		
        Все
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
              	
        Интернет
      		
        Авторизованные пользователи СПбПУ
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
          [image: ->]
              	
        Интернет
      		
        Анонимные пользователи
      		
                      	
      


    

  

  
    Статистика использования

    
        
          	
                
                  [image: stat]
              	
                Количество обращений: 920
                

                За последние 30 дней: 1
                

                
                  Подробная статистика
                
              


        

    

  


    

  
        
      
        		
              

	Расширенный поиск
	Атрибутный поиск
	Контакты
	Информационно-библиотечный комплекс



              	Последние поступления
	Самые популярные ресурсы


            	
              
    © СПбПУ, 2000-2023



    Сайт и управление доступом на базе АБИС 
    
    «Руслан-Нео»
    (© ООО «ОБС»)



            	
			


      

    
  

  

[image: ]





