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          Объект исследования - виртуальная среда. Цель работы - выявление оптимальной и корректной методики подготовки трехмерных моделей и окружающей среды к анимации. При работе над магистерской диссертацией изучены и обобщены теоретические материалы о различных алгоритмах оптимизации трёхмерных моделей. Исследование показало, что основой для оптимизации трехмерной сцены является получение низкополигональных объектов. Наилучший результат получится, если использовать автоматизированные оптимизаторы такие как ProOptimizer и MultiRes, Optimizer, но все они подразумевают, что потом будет использоваться ручная ретопология модели. В результате исследования в соответствии с проведенной оптимизацией для компьютерной локации сформулированы рекомендации по оптимизации больших сцен, которая определяется совокупностью скорости просчета рендера и качеством получившейся визуализации.
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