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      Аннотация

    
        
          В данной работе исследованы особенности отображения образа игрового персонажа в РПГ-играх и методы его разработки, учитывающие особенности психологического восприятия геймером реализма игрового процесса. Проведен обзор существующих аналогов в игровой индустрии среди наиболее успешных игр данного жанра. На основании произведенного исследования разработан методический подход по созданию игрового персонажа для РПГ-игры с учетом психологического восприятия геймером реализма степени игрового процесса с его практической реализацией.
        

        
          In this paper, the features of displaying the image of the game character in RPG games and methods of its development, taking into account the features of the psychological perception of realism gamer gameplay. A review of existing analogues in the gaming industry among the most successful games of this genre. On the basis of the study developed a methodical approach to the creation of a game character for RPG-games, taking into account the psychological perception of realism gamer degree of gameplay with its practical implementation.
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