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НИИ «UNISTORY.LLC» 

Аннотация. Исследование описывает мультиагентный нейросетевой подход, ориенти-
рованный на управление содержанием проектов в компании «UNISTORY.LLC». Разработка 
данного подхода направлена на решение задач планирования, контроля и оптимизации про-
ектных процессов с учетом постоянно изменяющихся требований и ограничений. Предлагае-
мый подход основан на интеграции мультиагентной системы и нейросетевых алгоритмов, что 
позволяет автоматизировать анализ данных, предсказывать возможные риски и адаптировать 
содержание проектов в режиме реального времени. Модель разрабатывается с целью повыше-
ния эффективности управления проектами за счет интеллектуальной обработки информации 
и распределенного принятия решений. Для достижения этой цели исследуются существующие 
проблемы проектного управления, формируются требования к мультиагентной системе, раз-
рабатываются механизмы взаимодействия агентов и методы их обучения. Концептуальная 
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подход, представленный в работе, включает структуру мультиагентной системы, в которой 
выделяются основные роли агентов, их функциональные обязанности и способы координации 
для обеспечения адаптивного управления проектным содержанием. 
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тами, UNISTORY.LLC 
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MULTIAGENTIC NEURAL NETWORK APPROACH TO IMPROVING 
PROJECT CONTENT MANAGEMENT PROCESSES IN UNISTORY.LLC 

Abstract. The study describes a multi-agent neural network approach aimed at managing the 
content of projects in the company "UNISTORY.LLC". The development of this approach is aimed 
at solving the problems of planning, monitoring and optimizing project processes taking into account 
constantly changing requirements and constraints. The proposed approach is based on the integration 
of a multi-agent system and neural network algorithms, which allows automating data analysis, pre-
dicting possible risks and adapting the content of projects in real time. The model is being developed 
to improve the efficiency of project management through intelligent information processing and dis-
tributed decision making. To achieve this goal, existing problems of project management are studied, 
requirements for a multi-agent system are formed, mechanisms for interaction between agents and 
methods for their training are developed. The conceptual approach presented in the work includes the 
structure of a multi-agent system, which highlights the main roles of agents, their functional respon-
sibilities and methods of coordination to ensure adaptive management of project content. 

Keywords: multi-agent approach, neural network models, project management, 
UNISTORY.LLC 

Введение 
В условиях цифровой трансформации и роста объемов данных компании 

сталкиваются с необходимостью повышения эффективности управления проек-
тами. Современные системы управления проектами должны учитывать множе-
ство факторов – изменяющиеся требования, ресурсные ограничения и риски, что 
усложняет процесс принятия решений. Одним из перспективных направлений в 
данной области является использование интеллектуальных технологий, включая 
мультиагентные системы [1-2] и нейросетевые алгоритмы [3]. 

Компания «UNISTORY.LLC» занимается проектной разработкой веб при-
ложений, активно развивается в сфере управления проектами и нуждается в ав-
томатизации анализа данных, прогнозирования рисков и оптимизации содержа-
ния проектов. В традиционных моделях и методологиях управления проектами, 
используемых в компании (Agile, Waterfall, Kanban), доминирует экспертный 
подход, однако он имеет ряд ограничений, связанных с субъективностью оценок, 
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сложностью и низкой скоростью обработки большого объема информации в ре-
жиме реального времени. Для преодоления этих ограничений предлагается со-
здать концептуальный мультиагентный нейросетевой подход (МНП), который 
позволит адаптивно управлять проектами на основе динамического анализа дан-
ных и предсказательных алгоритмов. 

Цель исследования заключается в разработке концепции МНП управления 
проектным содержанием, способного повысить точность прогнозирования, сни-
зить влияние человеческого фактора и повысить гибкость принятия решений, что 
поможет компании нарастить количество разрабатываемых проектов. Для дости-
жения этой цели в работе анализируются существующие проблемы проектного 
управления, формируются требования к интеллектуальной системе, разрабаты-
вается структура мультиагентной модели и механизмы взаимодействия агентов 
[4]. 

Предлагаемый МНП ориентирован на практическое применение в управ-
лении проектами компании «UNISTORY.LLC», что позволит повысить адаптив-
ность процессов, снизить вероятность ошибок и увеличить эффективность рас-
пределения ресурсов. 

Результаты 
Разработанный МНП управления проектами функционирует на основе вза-

имодействия множества нейросетевых агентов – Проектного Менеджера (ПМ) и 
агентов-разработчиков, в работе которых задействуется генеративный ИИ, а 
именно модель OpenAI GPT 4, использование обосновано широкой применимо-
стью и высокими позициями в LLM Leaderboard [5]. Входные данные для си-
стемы включают сформулированные проектные требования, утвержденные 
сроки, бюджет, а также периодические обновления и корректировки. 

Ключевая особенность модели – централизованное управление через 
агента ПМ, который направляет сообщения другим агентам, определяет после-
довательность работы агентов и передает инструкции. Агенты-разработчики же 
созданы для того, чтобы оценивать поступающие к ним узкоспециализирован-
ные задачи. Все агенты взаимодействуют не напрямую, а через сервер, каждое 
из отправленных сообщений включает в себя специальную промт-инструкцию, 
определяющую формат ответов. Также поведение агентов можно описать при 
помощи BDI-модели [6]. Таким образом получается система, способная авто-
номно координировать управление проектом, адаптироваться к изменяющимся 
требованиям, оптимизировать ресурсы и минимизировать риски за счет анализа 
данных и автоматизированного взаимодействия между агентами. 
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Таблица 1  
Описание агентов системы и их взаимодействия 

Агент Описание и ключе-
вые функции 

Взаимодействие с 
другими агентами BDI-модель 

Про-
ектный 
мене-
джер 

Агент, определяю-
щий порядок работы 
агентов-разработчи-
ков. Принимает ре-

шения, распределяет 
задачи и анализирует 

прогресс.  

Получает входные 
данные (требования, 

сроки, бюджет). 
Управляет всеми аген-
тами через сервер, пе-
редавая инструкции и 
анализируя их ответы. 

Имеет информацию о требова-
ниях, сроках, бюджете, состоянии 
проекта и статусов агентов. Же-
лает выполнять проекты в срок, в 
рамках бюджета и минималь-
ными ошибками. Намерен плани-
ровать и распределять задачи, 
контролировать процессы их вы-
полнения. 

Фрон-
тенд-
разра-
ботчик 

Агент, отвечающий 
за разработку удоб-
ного, современного 

и стабильного интер-
фейса.  

Получает задачи и ма-
кеты от ПМ, интегри-
рует API от бэкенд-

разработчика, взаимо-
действует с дизайне-
ром по вопросам UI. 

Знает о текущих требованиях к 
верстке, макетам, API. Убежден в 
критической важности UI. Же-
лает создавать современный и от-
зывчивый интерфейс. Намерен 
обеспечивать стабильную работу 
приложения. 

Бэк-
енд-

разра-
ботчик 

Агент, отвечающий 
за серверную часть, 
API и базы данных. 
Обеспечивает без-

опасность и интегра-
цию внешних серви-

сов. 

Взаимодействует с 
ПМ, получая задачи. 
Передает API фрон-
тенд-разработчику, 

интегрируется с блок-
чейн-разработчиком. 

Знает требования к API, состоя-
ние архитектуры и серверов. Же-
лает обеспечивать стабильную, 
безопасную и масштабируемую 
архитектуру. Намерен обеспечи-
вать бесперебойную работу си-
стемы. 

Блок-
чейн-
разра-
ботчик 

Агент, разрабатыва-
ющий смарт-кон-

тракты и обеспечи-
вающий взаимодей-
ствие с блокчейн-

платформами. 

Получает требования 
от ПМ, передает 

смарт-контракты бэк-
енд-разработчику, 

обеспечивает безопас-
ность транзакций. 

Знает особенности работы с блок-
чейн-структурами. Желает опти-
мизировать смарт-контракты и 
обеспечивать безопасность дан-
ных. Намерен разрабатывать и те-
стировать смарт-контракты и ин-
тегрировать веб3-инструменты. 

Дизай-
нер 

Агент, создающий 
визуальные концеп-

ции, макеты UI и 
обеспечивающий со-
ответствие дизайну 

Взаимодействует с 
ПМ, передает макеты 
фронтенд-разработ-
чику, корректирует 

дизайн на основе об-
ратной связи. 

Обладает информацией о требо-
ваниях к дизайну. Желает созда-
вать красивый, привлекательный 
и удобный UI/UX. Намерен разра-
батывать дизайн-макеты, улуч-
шать визуальный стиль. 
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На рисунке 1 представлена упрощенная Swimlane диаграмма, описываю-
щая пример процесса работы МНП и логику взаимодействия агентов. 

 
Рисунок 1 – Swimlane-диаграмма мультиагентного подхода 

Заключение 
Таким образом, данный подход обеспечивает более предсказуемый и 

управляемый процесс управления содержанием проектов, подвязанный под спе-
цифику компании. Мультиагентная система контролирует выполнение задач, 
сравнивая фактические сроки с плановыми, выявляет причины отклонений, оце-
нивает нагрузку команды разработчиков и их скорость работы. В результате си-
стема повышает прозрачность управления, снижает неопределенность и позво-
ляет оперативно адаптировать содержание проектов к изменяющимся условиям, 
делая процесс более гибким и предсказуемым. 

QA-ин-
женер 

Агент, тестирующий 
продукт, выявляю-
щий ошибки и про-
веряющий соответ-
ствие требованиям. 

Получает тестовые 
сценарии от ПМ, те-

стирует код разработ-
чиков (фронтенд, бэк-
енд, блокчейн), пере-
дает отчеты об ошиб-

ках. 

Знает спецификации, текущую 
реализацию и критерии проверки. 
Желает минимизировать ошибки 
и дефекты. Намерен автоматизи-
ровать тестирования, проводить 
ручные тестирования и контроли-
ровать качество кода. 

DevOp
s-ин-
женер 

Агент, автоматизи-
рующий развертыва-
ние, CI/CD и поддер-
живающий стабиль-

ную инфраструк-
туру.  

Получает планы раз-
вертывания от ПМ, 

взаимодействует с бэ-
кенд- и блокчейн-раз-

работчиком для 
настройки серверов. 

Знает все о текущем состоянии 
инфраструктуры, CI/CD и конфи-
гурации системы. Желает снизить 
количество сбоев, ускорить раз-
вертывание и повысить стабиль-
ность. Намерен настраивать 
CI/CD, мониторить и оптимизи-
ровать инфраструктуру.  
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В дальнейшем планируется тестирование модели на реальных проектах, 
возможны усложнение и масштабирование данной системы за счет внедрения 
более сложных алгоритмов взаимодействия и интеграции дополнительных аген-
тов для анализа данных и прогнозирования рисков. А также адаптация модели к 
условиям других компаний и коммерциализация решения – его доработка и 
предложение в качестве готового продукта для команд, сталкивающихся с ана-
логичными вызовами в управлении проектами. 
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