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      Аннотация

    
        
          Цель работы - разработка концепции и создание трехмерного персонажа расы амфибий под общим названием «Мурена» для массовой многопользовательской ролевой онлайн-игры (MMORPG) в стиле «dark fantasy». В процессе разработки была изучена история индустрии,  проанализированы современные тенденции на рынке MMORPG, рассмотрены существующие аналоги и, на основе собранных материалов, определена стилистика и уровень графического исполнения будущего персонажа. В работе изучен и описан процесс создания трехмерного персонажа для компьютерной многопользовательской ролевой игры с обоснованием выбора методов реализации проекта и использованного программного обеспечения. Использованные программные продукты: Zbrush 4R7, Autodesk Maya, TopoGun 2, Geo To Maya Hair 2, UVLayout Professional, XNormal, Adobe Photoshop CC,  Quixel Suite 2.0, Marmoset Toolbag 3, Mixamo 2.0 В результате проведенной работы созданы две трехмерные модели персонажа и его питомца в стиле постапокалиптического темного фэнтези , подготовлен комплект текстурных карт, произведен скиннинг и риггинг обеих моделей в качестве подготовки их к анимации, модели визуализированы и анимированы.
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