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      Аннотация

    
        
          Изучено понятие арт-игр и стилизации в компьютерных играх. Выполнен анализ ряда компьютерных игр и персонажей. Изучен процесс моделирования трехмерных персонажей. Изучены технологии процедурного текстурирования трехмерных моделей.  Изучены технологии работы со сложными материалами, системами частиц и программным кодом в игровом движке. Разработана и создана игровая локация и интегрирован функционирующий персонаж. Создан демонстрационный видеоролик. Разработка трехмерных моделей и анимации проведена в программах Zbrush, Autodesk Maya, Cinema 4D. Для текстурирования моделей использована программа Substance Painter 2. Игровая локация собиралась в игровом движке Unreal Engine 4. Видео создано с помощью игрового движка Unreal Engine 4 и смонтировано в Adobe Premier CC.
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