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      Аннотация

    
        
          Бакалаврская работа посвящена разработке алгоритма построения капсульных приближений для человекоподобных вершинно-анимированных моделей. Разработанный алгоритм уникален своей направленностью на сохранение топологии человекоподобной модели, позволяет ему давать результат, приводящий к более правдоподобным теням, чем другие способы их построения. На основе разработанного алгоритма в ходе работы было создано программное приложение, строящее капсульные приближения для человекоподобных вершинно-анимированных моделей, имеющих формат md2. Полученные капсульные приближения позволили повысить качество использования техники капсульных теней для упомянутых моделей.
        

    

  

  
    
      Права на использование объекта хранения

    

		
      Место доступа
    		
      Группа пользователей
    		
      Действие
    	
	
              	
        Локальная сеть ИБК СПбПУ
      		
        Все
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
              	
        Интернет
      		
        Авторизованные пользователи СПбПУ
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
          [image: ->]
              	
        Интернет
      		
        Анонимные пользователи
      		
                      	
      


    

  

  
    Оглавление

    
	Введение
	Глава 1.  Обзор литературы и постановка задачи	1.1.    Научный контекст
	1.2.    Технический контекст
	1.3.    Постановка задачи



	Глава 2. Алгоритм и его теоретическое обоснование	2.1.    Капсульное представление модели
	2.2.    Общий вид алгоритма
	2.3.    Построение множества начальных приближений
	2.4.    Функция цели и её вычисление
	2.5.    Создание новых приближений	2.5.1. Общий вид алгоритма
	2.5.2. Вычисление вероятности приближения стать родителем нового приближения
	2.5.3. Выбор родителя
	2.5.4. Создание нового приближения комбинацией двух уже имеющихся
	2.5.5. Создание нового приближения изменением одного уже имеющегося	2.5.5.1. Построение промежуточных капсул конечностей
	2.5.5.2. Построение капсулы туловища
	2.5.5.3. Построение крайних капсул конечностей



	2.5.6. Пояснение различия в смысловой нагрузке ограничений на количества приближений, создаваемых разными способами



	2.6.    Исключение худших приближений
	2.7.    Расширение множества приближений



	Глава 3. Проектирование программного продукта	3.1.    Необходимая функциональность программы
	3.2.    Основные внутренние решения	3.2.1. Внутренняя структура приложения
	3.2.2. Вычисление объёма md2 модели






	Глава 4. Реализация и применение программы	4.1.    Разработка программы
	4.2.    Испытание программы
	4.3.    Примеры применения программы



	Заключение
	Список использованных источников


    

  

  
    Статистика использования

    
        
          	
                
                  [image: stat]
              	
                Количество обращений: 172
                

                За последние 30 дней: 0
                

                
                  Подробная статистика
                
              


        

    

  


    

  
        
      
        		
              

	Расширенный поиск
	Атрибутный поиск
	Контакты
	Информационно-библиотечный комплекс



              	Последние поступления
	Самые популярные ресурсы


            	
              
    © СПбПУ, 2000-2023



    Сайт и управление доступом на базе АБИС 
    
    «Руслан-Нео»
    (© ООО «ОБС»)



            	
			


      

    
  

  

[image: ]





