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      Аннотация

    
        
          В процессе исследования изучены особенности моделирования персонажей с механическими частями для компьютерных игр. В ходе исследования классифицированы механизмы как часть персонажей, даны общие рекомендации по моделированию для корректной анимации. Исходя из физических свойств механизмов сформированы принципы по моделированию в соответствии с требованиями по оптимизации игровых моделей. На основе выведенных принципов разработан алгоритм по созданию механических частей, который затрагивает этапы создания концепта, моделирования высокополигональной, низкополигональной модели и риггинга.
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