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      Аннотация

    
        
          Выполнен анализ ряда компьютерных игр, разработана дизайнерская концепция игровой локации и персонажа на основе традиционной японской архитектуры и самураев. Изучен процесс создания трехмерных моделей для компьютерных игр, технологии создания 3D-пространства. Разработана и создана игровая локация, созданы концепт-арты персонажа, создан обзорный видео-ролик. Разработан плакат. Для визуализации дизайнерской концепции локации использовалась программа Autodesk 3ds Max 2015, для анимации и дальнейшей работы с локации использовался движок Unity 3D. Для работы с текстурными развертками и для создания концепт-артов персонажа использовались программы AdobePhotoshop CC 2017, Illustrator.
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