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      Аннотация

    
        
          Цель работы – разработка полноценного образа героя для повышения привлекательности игрового процесса в таком игровом жанре, как шутер. Объект исследования: процесс создания игрового персонажа для игры жанра шутер. Предмет исследования:  возможности повышения привлекательности шутера на основе разработки полноценного образа героя. В процессе работы проводилось исследование  процесса создания персонажей для игр, изучение игрового жанра - шутер, особенности образа персонажей, характерные для жанра и вопросы в отношении его создания. В теоретической части проводилось исследование особенностей создания персонажей, изучалось современное положение дел с решением проблемы создания полноценного образа персонажа, проводился обзор аналогов персонажей, выявлялась целевая аудитория игр-шутер и ее предпочтения, проводился анализ игр шутер и основные возможности повышения привлекательности для игр этого жанра. В результате исследования были выделены основные этапы создания игрового персонажа игры-шутер, и определены наиболее значимые из них в рамках данной темы; определены основные критерии разработки образа персонажа шутера, направления и тенденции их реализации. В практической части работы на основе данного исследования был создан игровой персонаж.
        

        
          The goal of the work is developing of a full-fledged hero image to enhance the attractiveness of the game process of shooter. The object of investigation: the process of creating a game character for the shooter genre. The subject of the study: the possibility of increasing the shooter attractiveness by develoing of a  full-fledged image of the hero. During the research such elements of gaming design as process of creating characters, exploration shooter game genre and developing of character features have been investigated. In the theoretical part the features of character creation were explored, the finding a solution of creating a full-fledged character problem was studied, a review of the characters' analogs was made, the target audience of shooter games and its preferences were identified, game shooter analysis and overlooking the main opportunities for increasing the shooter games value were analyzed. As a result of the research the main stages of shooter game character creation were identified, and the most significant of them were identified in the framework of this topic; the main criteria for developing the shooter game character, ways and trends of their implementation were defined. The game character was created in the practical part of the work on the basis of this study.
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