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          Объектом исследования являются компьютерные игры в жанре квест. Предметом исследования - художественное и техническое создание конкретной игровой локации. Цель работы - разработка и создание игровой локации для компьютерной игры. В процессе работы рассмотрены аналоги существующих игр, изучен процесс разработки игровой локации, продуман внешний облик будущей локации, а именно разработан концепт и выбрано цветовое решение. Так же выполнено трёхмерное моделирование фасадов и дополнительных объектов сцены с использованием полигонального моделирования. На все объекты были назначены реалистичные текстуры. Было выполнено освещение сцены, произведена итоговая визуализация и выполнена окончательная постобработка изображения. Результатом работы является трёхмерная сцена, представляющая собой модель локации для компьютерной игры и визуализация её с разных ракурсов.
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