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          Объект исследования - алгоритмы сглаживания трехмерных полигональных поверхностей. Предмет исследования -методы усовершенствования моделирования трехмерных персонажей для последующего сглаживания. Цель работы - разработка методики подготовки трехмерных персонажей для последующего сглаживания. В процессе работы проводились исследования алгоритмов сглаживания объемных моделей и способы получения сглаженных моделей в программе AutodeskMaya. В результате исследования были выявлены наилучшие алгоритмы для создания моделей персонажей, а также рекомендации по использованию инструментов программы для ускорения процесса моделирования трехмерной модели для последующего сглаживания. Полученные результаты были сведены в методику, дающую возможность быстро и правильно использовать возможности сглаживания трехмерных моделей персонажей. Данная методика применима для создания моделей персонажей с целью уменьшения затрат по времени моделирования.
        

        
          Object of research - the smoothing algorithms of three-dimensional polygonal surfaces. Subject of research - techniques of improvingthe modeling of three-dimensional characters for further antialiasing. Objective - development of the methodology for three-dimensional characters for further antialiasing. During the workflow there were made researches of smoothing algorithms of solid models andmethods for producing the smoothed models in Autodesk Maya software. The research identified the best algorithms for creating character models, as well as recommendations for the use of program's tools in case to speed up the process of modeling a three-dimensional model for further antialiasing. The results were summarized in technique, which made possible to quickly and properly use the possibilities of smoothing three-dimensional characters models. This technique is useful for creating character models in order to reduce the time for modeling.
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