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      Аннотация

    
        
          Для разработки локации компьютерной игры проведен обзор аналогов. Разработан сюжет игры на основе обзора мифологических источников. Проведено моделирование и визуализирование объектов трехмерного пространства. Смоделирован персонаж. Подготовлены трехмерные объекты для проведения эксперимента. Разработана локация компьютерной игры с необходимыми требованиями для проведения ай-трекингового эксперимента. Создан презентационный ролик, в котором показан геймплей, локация, этапы создания проекта и базовые возможности для проведения эксперимента.
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