
    
    
       
    

    
      
        [image: Logo]
      
      
        
          


        

	Расширенный поиск
	Атрибутный поиск
	Контакты
	Информационно-библиотечный комплекс





	Вход в систему


        	
    [image: Contacts]
	
        Русский
    
	
        English
    



        
           
        

      

    
    	
            
              
            

        
	
          
          

        	

    
      	
       
    	
       
    	
      
    	
       
    	
      	
            
          	
            ?
          


    



    



        	
          
          

        
	
            

          


        			
                Детальная информация

            			


    
      

  
    	
        	Таблица
          	Карточка
          	RUSMARC
          
	
        	
        


  

  	
        
          
            [image: ]
          
        

      	
        
          
  
  	
            Название:
          	
                  Исследование эффективности применения процедурных алгоритмов в целях решения проблемы реалистичности текстур для трехмерных объектов: магистерская диссертация: 09.04.03
          
	
            Авторы:
          	
                  Ларина Анжела Сергеевна
          
	
            Научный руководитель:
          	
                  Колосова Ольга Владимировна
          
	
            Организация:
          	
                  Санкт-Петербургский политехнический университет Петра Великого. Институт промышленного менеджмента, экономики и торговли
          
	
            Выходные сведения:
          	
                  Санкт-Петербург, 2018
          
	
            Коллекция:
          	
                  Выпускные квалификационные работы; 
                  Общая коллекция
          
	
            Тематика:
          	
                  Алгоритмы; 
                  Машинная графика; 
                  текстурирование; 
                  трехмерная модель; 
                  текстурная карта; 
                  шейдер; 
                  процедурные алгоритмы
          
	
            УДК:
          	
                  004.925.84(043.3); 
                  004.925.4(043.3); 
                  004.421(043.3)
          
	
            Тип документа:
          	
                  Выпускная квалификационная работа магистра
          
	
            Тип файла:
          	
                  PDF
          
	
            Язык:
          	
                  Русский
          
	
            Уровень высшего образования:
          	
                  Магистратура
          
	
            Код специальности ФГОС:
          	
                  09.04.03
          
	
            Группа специальностей ФГОС:
          	
                  090000 - Информатика и вычислительная техника
          
	
            DOI:
          	
                  10.18720/SPBPU/2/v18-311
          
	
            Права доступа:
          	
                  Доступ по паролю из сети Интернет (чтение, печать, копирование)
          
	
            Ключ записи:
          	
                  RU\SPSTU\edoc\52097
          


  

          

                      
              Разрешенные действия: 
                                                  –
              
            

            
                
                  Действие 'Прочитать' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
                
                  Действие 'Загрузить' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
            
  
                      
              Группа:
              Анонимные пользователи
            

            
              Сеть: Интернет
            
            
                            

      




  
    
      Аннотация

    
        
          Объектом исследования являются процедурные алгоритмы в текстурировании трехмерных объектов. Цель работы — доказать эффективность применения процедурных алгоритмов в целях решения проблемы реалистичности текстур для трехмерных объектов. В процессе работы сделан сравнительный анализ эффективности современных методов и способов решения проблемы, выявлен потенциал применения метода текстурирования с помощью процедурных алгоритмов   в повышении исследования работы с текстурами. Для доказательства данной гипотезы создан план-эксперимент.
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