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      Аннотация

    
        
          Объект исследования – разработка компьютерных игр. Предмет исследования – особенности разработки концепт-арта при работе над компьютерной игрой. Цель работы – разработать алгоритм создания концепт-арта для компьютерных игр типа click-and-point. В данной работе собраны воедино советы опытных художников, профессионалов, работающих в игровой индустрии. Оформлены в один общий алгоритм, следуя которому можно создать концепт-арт, в котором будут отражены все главные стилистические черты будущей игры, показана основная идея и общая идея. Проведена проверка гипотезы, в результате создан концепт-арт для игры.
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