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      Аннотация

    
        
          Объектом исследования являются игровые персонажи, которые находятся под управлением игрока. Цель работы: нахождение возможностей решения проблемы повышения привлекательности игрового процесса. В данной работе предприняты попытки установить связь между личностью персонажа и игровым процессом в играх жанра RPG. Проведен обзор типовых изменений личности персонажа от начала игры до ее конца. Полученные результаты легли в основу методики отражения личности персонажа в игровой среде.
        

        
          The object of the study are game characters that are under the player's control. In this paper, attempts have been made to establish a connection between the personality of the character and the game process in games of the genre RPG. A review of typical changes in the personality of the character from the beginning of the game to its end is made. The obtained results formed the basis for the method of reflecting the personality of the character in the gaming environment.
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