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          В данной выпускной квалификационной работе рассматривается разработка нейронной сети и нового набора данных для распознавания нотных партитур, а также определение частоты звука и применение разработки на конкретном примере – Android приложении, реализующий музыкальную платформу для обучения основ музыкальной грамотности и техник вокала. В работе проводится обзор требований к качественной музыкальной платформе/сайту/приложению и рассматриваются существующие аналоги приложений. Приводится описание предлагаемых методов в области распознавание нотных партитур. В реализации использовался метод оптического распознавания музыки на основе сочетания сверточной и рекуррентной нейронных сетях. В результате работы был создан готовый программный продукт, который выполняется непосредственно на серверном модуле, в котором хранится нейронная сеть, а результаты отображаются в клиентской части приложения. Программный продукт демонстрирует цель применения нейронной сети распознавания музыкальной нотации на примере музыкальной образовательной платформы, реализованной на операционной системе Android.
        

        
          This final qualifying work examines the development of a neural network and a new data set for recognizing musical scores, as well as determining the frequency of sound and applying the development to a specific example – an Android application that implements a music platform for teaching the basics of musical literacy and vocal techniques. The paper reviews the requirements for a high-quality music platform /website /application and examines existing analogues of applications. The description of the proposed methods in the field of recognition of musical scores is given. The implementation used a method of optical music recognition based on a combination of convolutional and recurrent neural networks. As a result of the work, a ready-made software product was created, which is executed directly on the server equipment in which the neural network is stored. The software product demonstrates the purpose of using a neural network for recognizing musical notation on the example of a music educational platform implemented on the Android operating system.
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