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                  Проектирование и разработка специализированного фреймворка для создания 2D игр под мобильные платформы: выпускная квалификационная работа магистра: 02.04.03 - Математическое обеспечение и администрирование информационных систем ; 02.04.03_02 - Проектирование и разработка информационных систем
          
	
            Авторы:
          	
                  Торхов Дмитрий Васильевич
          
	
            Научный руководитель:
          	
                  Щукин Александр Валентинович
          
	
            Другие авторы:
          	
                  Молчанова Мария Евгеньевна
          
	
            Организация:
          	
                  Санкт-Петербургский политехнический университет Петра Великого. Институт компьютерных наук и технологий
          
	
            Выходные сведения:
          	
                  Санкт-Петербург, 2019
          
	
            Коллекция:
          	
                  Выпускные квалификационные работы; 
                  Общая коллекция
          
	
            Тематика:
          	
                  Машинная графика; 
                  Вычислительные машины электронные персональные — Операционные системы; 
                  Си (C); 
                  видеоигры
          
	
            УДК:
          	
                  004.928(043.3); 
                  004.451.9(043.3); 
                  004.438(043.3)
          
	
            Тип документа:
          	
                  Выпускная квалификационная работа магистра
          
	
            Тип файла:
          	
                  PDF
          
	
            Язык:
          	
                  Русский
          
	
            Уровень высшего образования:
          	
                  Магистратура
          
	
            Код специальности ФГОС:
          	
                  02.04.03
          
	
            Группа специальностей ФГОС:
          	
                  020000 - Компьютерные и информационные науки
          
	
            Ссылки:
          	
                  Отзыв руководителя; 
                  Рецензия; 
                  Отчет о проверке на объем и корректность внешних заимствований
          
	
            DOI:
          	
                  10.18720/SPBPU/3/2019/vr/vr19-31
          
	
            Права доступа:
          	
                  Доступ по паролю из сети Интернет (чтение, печать, копирование)
          
	
            Ключ записи:
          	
                  ru\spstu\vkr\478
          


  

          

                      
              Разрешенные действия: 
                                                  –
              
            

            
                
                  Действие 'Прочитать' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
                
                  Действие 'Загрузить' будет доступно, если вы выполните вход в систему или будете работать с сайтом на компьютере в другой сети
                
            
  
                      
              Группа:
              Анонимные пользователи
            

            
              Сеть: Интернет
            
            
                            

      




  
    
      Аннотация

    
        
          Выпускная квалификационная работа магистра содержит 159 с., 19 рис., 15 табл., 102 источника, 1 прил.
Тема: Проектирование и разработка специализированного фреймворка для создания 2D игр под мобильные платформы.
Ключевые слова: мобильные платформы, iOS, Android, видео игры, C++, OpenGL ES, 2D графика.
Объектом исследования являются мобильные платформы, 2D игры и фреймворки для их разработки.
Цель работы - проектирование и разработка специализированного фреймворка для создания 2D игр под мобильные платформы.
В процессе работы проводились исследования особенностей мобильных платформ и игр для них, выявлены особые требования, которые они предъявляют к инструментам для разработчиков.
В результате был спроектирован и разработан специализированный игровой фреймворк, учитывающий особенности мобильных платформ и 2D игр для них.
Основные конструктивные и технико-эксплуатационные показатели: высокая эффективность рендеринга, низкое энергопотребление, низкая сложность проектирования интерфейсов для большого разнообразия экранов.
Тестирование фреймворка в сравнении с популярными конкурентами общего назначения показало отличные результаты. Фреймворк может успешно применяться для создания простых эффективных 2D игр для мобильных платформ.
        

        
          Master’s thesis contains 159 p., 19 pic., 15 tab., 102 sources, 1 adj.
Subject: Design and development of a specialized 2D game engine for mobile platforms.
Keywords: mobile platforms, iOS, Android, video games, C++, OpenGL ES, 2D graphics.
The object of the study is mobile platforms, 2D games, and engines for their development.
Objective - to design and develop a specialized 2D game engine for mobile platforms.
In the process, we carried out studies of mobile platforms and 2D games, revealed their special requirements for developer’s tools.
A specialized game engine, which takes into account the features of mobile platforms and 2D games, is designed and developed.
The main design and technical indicators: high renderer efficiency, low energy consumption, low UI design complexity for large screens variety.
Engine’s performance tests give excellent results against existing solutions. The engine can be used for the creation of simple efficient 2D games for mobile platforms.
        

    

  

  
    
      Права на использование объекта хранения

    

		
      Место доступа
    		
      Группа пользователей
    		
      Действие
    	
	
              	
        Локальная сеть ИБК СПбПУ
      		
        Все
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
              	
        Интернет
      		
        Авторизованные пользователи СПбПУ
      		
          [image: Прочитать]
                  [image: Печать]
                  [image: Загрузить]
      	
      
	
          [image: ->]
              	
        Интернет
      		
        Анонимные пользователи
      		
                      	
      


    

  

  
    Статистика использования

    
        
          	
                
                  [image: stat]
              	
                Количество обращений: 123
                

                За последние 30 дней: 0
                

                
                  Подробная статистика
                
              


        

    

  


    

  
        
      
        		
              

	Расширенный поиск
	Атрибутный поиск
	Контакты
	Информационно-библиотечный комплекс



              	Последние поступления
	Самые популярные ресурсы


            	
              
    © СПбПУ, 2000-2023



    Сайт и управление доступом на базе АБИС 
    
    «Руслан-Нео»
    (© ООО «ОБС»)



            	
			


      

    
  

  

[image: ]





