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      Аннотация

    
        
          Данная работа посвящена разработке игрового приложения элементами сурвайвал-шутера. Задачи, которые решались в ходе работы:  1)	Подготовка и настройка окружения и среды разработки; 2)	Реализация скриптов управления персонажем; 3)	Реализация системы жизненных показателей; 4)	Реализация инвентаря, поднятия и использования предметов; 5)	Реализация стрельбы и получения урона; 6)	Добавление модели игрового персонажа; 7)	Добавление анимаций; 8)	Добавление моделей оружия; 9)	Создание турели, реализация отслеживания и стрельбы в игрока. Работа проведена на базе игрового движка Unity3d.  В результате было создано игровое приложение с элементами сурвайвал-шутера.
        

        
          The given work is devoted to development of videogame application with elements of survival-shooter. The development set the following goals: 1)	Preparation and setup of environment; 2)	Implementation of player control scripts; 3)	Implementation of vital signs; 4)	Implementation of inventory, equipment and consuming items; 5)	Implementation of shooting and damage systems; 6)	Integration of player model; 7)	Integration of animations for player model; 8)	Integration weapon models; 9)	Creation of a turret, implementation of tracking and shooting systems in player. The work was fulfilled on Unity3d game engine. The work was resulted with videogame application with elements of survival-shooter.
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