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          Целью выпускной квалификационной работы является установление средств реализации мотива игры в произведении Г.Гессе. В аналитической части работы даны теоретические описания понятий «мотив» и «игра», а также игровой концепции культуры Йохана Хейзинги. Кроме того, проанализирована связь событий эпохи с жизнью и творчеством Германа Гессе. В рамках практической части был осуществлен анализ репрезентации мотива игры с учетом концепции Йохана Хейзинги и его влияние на творчество Германа Гессе. Осуществлен лингвостилистический анализ романа Г. Гессе «Игра в бисер».
        

        
          The object of the study is the motif of the game in the prose of Hermann Hesse. The purpose of the final qualifying work is to establish the means of the game motive in the work of H. Hesse. In the analytical part of the work, theoretical descriptions of the concepts of motive and game, as well as the game concept by Johan Huisinga are given. In addition, the impact of the epoch on the life and work of Hermann Hesse is analyzed. The second chapter of the given work deals with the analysis of the representation of the motive of the game. The linguistic and stylistic analysis of the novel by H. Hesse "The Glass Bead Game" is carried out.
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