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          Тема выпускной квалификационной работы: «Разработка искусственного интеллекта для координирования игровыми объектами игры жанра Tower Defence». В данной работе приводится описание игрового искусственного интеллекта и его требований к играм разного жанра. Рассматривается подробно жанр Tower Defense и выделяются основные правила. В результате разрабатывается игровой мир, в котором функционирует искусственный интеллект для координирования игровыми объектами. После чего данный мир проходит тестирование группой людей. И по итогу происходит апробация на платформе Git Hub.
        

        
          The subject of the graduate qualification work is «Development of artificial intelligence for coordination of tower defense games with game objects». This paper provides a description of game artificial intelligence and its security for games of different genres. The genre of Tower Defense is considered in detail and the basic rules are highlighted. The result is a game world where sharp artificial intelligence emerges to coordinate game objects. After that, this world is tested by people. And as a result, verification takes place on the Git Hub platform.
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